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0 Resolucién de
problemas

El aprendizaje basado en
problemas presenta una
situacion o problema, en la
que el estudiantado debe
buscar posibles soluciones. Se
basa en la necesidad de
descubrir, de experimentar y
de razonar, partiendo de los
recursos y contenidos
facilitados por el profesorado
0 buscados por el
estudiantado y que le
permitan dar respuesta a la
situacion planteada.

05 Simulaciones

El aprendizaje basado en
simulaciones es una técnica
utilizada para estimular la
participacion del estudiantado
a través de situaciones
hipotéticas que buscan
potenciar conocimientos
proximos a la vida real y
aplicarlos en situaciones
cotidianas. Consiste en la
representacion o simulacion
de un fenémeno que ayude a
experimentar y alcanzar su
comprension mas profunda.

09 Flipped-
Classroom

El aprendizaje basado en |a
clase invertida consiste en

que el estudiantado tiene un
primer contacto con el

contenido de forma auténoma,

mediante sesiones de video
grabadas o materiales
didacticos u otros recursos, y
luego realiza la parte practica
o de resolucion de cuestiones
complejas en clase o de forma
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o Estudio de
caso

El aprendizaje basado en
casos es un enfoque donde el
estudiantado aplica sus
conocimientos a partir de
hechos, casos simulados o de
escenarios del mundo real,
llegando a promover
habilidades elevadas de
cognicion, en funcion de la
dimensidn del caso y de la
dificultad planteada. Los
casos pueden ser de solucidn

abierta o Unica.

o Descubrimientoe
investigacion

El aprendizaje basado en la
investigacion o el
descubrimiento esta centrado
en un sujeto activo que en vez
de recibir los contenidos de
forma pasiva, investiga y
descubre patrones, ideas y
principios. Coloca en primer
plano el desarrollo de las
destrezas de investigacion y
se basa en el método
inductivo y la solucion de los
problemas.

'Io Aprendizaje
colaborativo

El aprendizaje basado en la
colaboracion plantea la
organizacion social del grupo,
donde el estudiantado colabora
en equipo para lograr el objetivo
comun de aprender,
planificadamente y con una
determinada estructura.
Fomenta el desarrollo de
habilidades sociales e
individuales, como la autonomia
y la responsabilidad personal y
grupal El profesorado acompana

y guia al estudiantado. " 9 u

03 Gamificacion

El aprendizaje basado en la
gamificacion aplica las
dindmicas del juego en los
procesos de aprendizaje.
Incorpora principios que
apuntan a sostener la
atencidn, la motivacion y la
satisfaccion mediante desafios,
la superacidn de niveles, y la
recompensa. Puede ser de
participacion individual o
grupal y enfatizar la
competicion o la cooperacion.
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o e-Portfolio de
evaluacion

El aprendizaje basado en
ePortfolio se usa como
estrategia para mostrar una
seleccion de evidencias sobre
las competencias
desarrolladas a lo largo de un
periodo. En funcion de la
audiencia, las evidencias iran
acompafadas de
justificaciones, reflexiones, y
formatos que faciliten su
comprension, visualizacion,
recepcion de feedback y
evaluacion. @

'I Design-

Thinking
El aprendizaje basado en el
DesignThinking se centra en el
destinatario de la solucidn. Es
un proceso de disefio que se
inicia definiendo el problema,
y termina con la entrega de la
solucion como un producto
final. La opinion del
destinatario forma parte de
un proceso iterativo que se
utiliza para mejorar el
producto o servicio.

04 Proyectos

El aprendizaje basado en
proyectos se fundamenta en |a
utilizacidn de proyectos
auténticos, basados en una
tarea o problema motivador y
envolvente, relacionado
directamente con el contexto
social/profesional, mediante el
cual el estudiantado desarrolla
competencias con un enfoque
colaborativo, a partir de una
estructura de trabajo por fases
que conducen a la solucion
final.

o Practicas
auténticas

El aprendizaje basado en
practicas auténticas sitda al
estudiantado frente a
problemas reales o retos
propios del entorno social o
laboral/profesional, mediante
el desarrollo de escenarios de
experimentacion que necesitan
de la aplicacidn de
conocimientos y de creativad
que permitan explorar
soluciones alternativas en un

tiempo determinado.
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'Iz Aprendizaje
basado enretos
El aprendizaje basado en
retos es un enfoque practico,
donde el estudiantado trabaja
en equipo con otros
compaiieros, docentes y
expertos a partir de un
desafio. Se plantean
situaciones conflictivas
genéricas cercanas al
estudiantado para que sean
motivadoras y que susciten
nuevas ideas y el uso de
herramientas para resolverlas.
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