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“M
étodo

de
enseñanza-aprendizaje

en
el

que
las

y
los

estudiantes
llevan

a
cabo

la
realización

de
un

proyecto
en

un
tiem

po
determ

inado
para

resolver
un

problem
a
o

abordar
una

tarea
m
ediante

la
planificación,diseño

y
realización

de
una

serie
de

actividades,
y

todo
ello

a
partir

del
desarrollo

y
aplicación

de
aprendizajes

adquiridos
y
deluso

efectivo
de

recursos.”
(D

e
M

iguel,
2006:163)
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Inicio d
el 

A
prend

izaje 
Basad

o en 
Proyectos

3

Propuesta de actividad

9
D

efinir el tem
a o tipo de problem

a que se abordará junto a 
los objetivos del proyecto.

9
C

onform
ar equipos, establecer frecuencia de las reuniones, 

y trazar los principales hitos verificables del proyecto

Plantear 
problem

áticas 
que puedan ser 
abordadas a 
través de la 
generación de 
un proyecto

Subir m
aterial a 

R
EKO

 beta que 
guíe la 
elaboración de 
un proyecto

D
efinir los 

objetivos del 
proyecto

C
onform

ar 
equipos a 
través de 
canales en 
M

icrosoft 
Team

s



4
Sub

ir m
a

terial q
ue guíe la form

ulación d
e un 

p
royecto a

 REKO
 b

eta
, com

o contenid
o lib

re, 
archivo o link d

e interés.



5
C

onform
a

r eq
uipos a

 través d
e “ca

na
les” en 

M
icrosoft Team

s



D
esa

rrollo d
el 

A
prend

iza
je 

Ba
sa

d
o en 

Proyectos

6

Propuesta de actividad

S
ubir m

aterial a 
R

E
K

O
 beta que 

profundice en las 
tem

áticas 
planteadas

S
ugerir/guiar la 

elección o creación 
de un proyecto

Form
ular el plan de 

trabajo calendarizando 
reuniones con los 
equipos a través del 
calendario de M

icrosoft 
Team

s
y definiendo 

productos

9
C

om
partir

conocim
ientos

sobre
el

tem
a

o
problem

áticas
planteadas,y

sugeriro
guiarla

creación
o

elección
de

un
proyecto

para
elequipo.

9
E

specificar
tentativam

ente
el

plan
de

trabajo,
dividiendo

el
proyecto

en
com

ponentes
(entregas)y

asignarresponsabilidades.
9

D
ividir

elproyecto
en

una
secuencia

de
acciones,

cada
una

con
su

program
ación

e
hitos,m

onitoreando
elcum

plim
iento

de
estos.

9
Q

uienes
conform

en
elequipo

deben
tom

arparte
en

elaprendizaje
colaborativo

y
en

la
solución

cooperativa
de

los
problem

as.



7
C

alend
arizar reuniones y entregas a través d

e 
M

icrosoft Tea
m

s



C
ierre d

el 
A

prend
iza

je 
Ba

sa
d

o en 
Proyectos

8

Propuesta de actividad

D
ocente y 

estudiantes pulen 
el proyecto con la 
herram

ienta de 
“solicitar control” 
en M

icrosoft 
Team

s

P
resentación del 

proyecto a toda la 
clase, con la 
intervención de 
dem

ás estudiantes 
para una 
retroalim

entación 
constructiva

A
nálisis de los 

productos finales 
apoyándose en la 
retroalim

entación 
recibida

9
D

ocente
y

estudiantes
com

pletan
y

pulen
elproyecto.

9
P

resentación
deltrabajo

term
inado.
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Solicita
r control en M

icrosoft Tea
m

s

H
erra

m
ienta

 que perm
ite edita

r un 
docum

ento que está
 siend

o 
com

pa
rtido en la

 pa
nta

lla
 de otra

 
persona

A
m

bas personas 
pueden editar el 

docum
ento que se 

está com
partiendo 



¡G
racias!

¿P
regu

n
tas?

N
o

s vem
o

s el d
ía m

iérco
les 0

6
 d

e m
ayo

 a las 1
5

:3
0

 h
rs

p
o

r 
el sigu

ien
te  en

lace d
e M

icro
so

ft team
s:

h
ttp

s://n
9

.cl/3
1

im

1
0


